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BANDICOOT & BANDICOOT RUN

Bouton 1 Bouton 2

GUIDE DEMARRAGE RAPIDE

COMMENCER

Le Bandicoot est verrouillé
Pour le déverrouiller, maintenez les deux boutons
enfoncés pendant 3 secondes.

LORSQUE LA LUMIERE EST ALLUMEE

—

1. Rouge 2. Tache 3. Large 4. Eclairage Lecture

FONCTIONNEMENT

Allumer: Appui long sur le bouton 1
Eteindre: Appui long sur le bouton 1

LORSQUE LA LUMIERE EST ETEINTE

FONCT T | BOUTON1 BOUTON 2 FONCT T BOUTON1 BOUTON 2
. N Changer de Changer la . N Etat de charge| Etat de charge
Pression bréve Mode Luminosité Pression bréve de la batterie | de la batterie
Double pression Mode Boost Mode Halo* Pression longue Allumer / éteindre I'éclairage
Pm;::’g :::E:‘sm" Eteindre P”;z':;‘ ::m':s"e" Verrouiller / déverrouiller éclairage|

“Le mode Halo est uniquement disponible avec Bandicoot Run

RECHARGE

Chargez complétement le Bandicoot avant la premiére
utilisation. Sortez le pod interne pour accéder a I'USB.
Puis chargez dans n'importe quel port de charge USB.
Temps de charge: 4 heures.

Retirez d'abord le coté
gauche de I'éclairage
pour viter d'endommager
1USB du coté droit.

VERIFICATION DU NIVEAU

DE LA BATTERIE

Les lampes de lecture indiquent le niveau de la batterie.
Quand le licoot est désactivé, appuyez rapi

sur nfimporte quel bouton.

Eclairage delocture | Témoin do batterie

la charge pour indiquer le niveau
de la batterie. Lorsqu'elle est

complétement chargée, les 4 Leds

clignoteront pendant 2 minutes
MODES puis séteindront.

La lumiére dimi i pour son
autonomie. Si vous souhaitez conserver un éclairage plein,
appuyez sur le bouton 1 une fois.

Modes: Boost, Spot, Ambient, Red LED & Lecture.

Les lumiéres clignoteront pendant

SANGLE DE TETE REGLABLE

Le bracelet en silicone s'ajuste & I'aide d'un clip. Une fois
que vous avez trouvé votre taille, vous pouvez la conserver
et l'oublier ou I'ajuster & la volée. P4

FERMER A CLE

Si vous appuyez accidentellement sur un bouton lorsque le
Bandicoot est verrouillé, le voyant rouge clignote deux fois.
Pour verrouiller / déverrouiller: maintenez les deux boutons
enfoncés pendant 3 secondes. La lumiére blanche clignotera
deux fois pour montrer que le Bandicoot est déverrouillé.

La lumiére rouge clignotera deux fois pour indiquer que le
Bandicoot est verrouillé.

I

BOOST MODE

Double-cliquez sur le bouton 1 pour activer le mode boost,
le bandicoot sera alimenté au maximum.

BATTERIE FAIBLE

When the battery is low the light output will drop.

MODE | PUISSANCE | MAXLUMEN [ MINLUMEN MODEMAKER
(LUMEN) | AUTONOMIE (H) | AUTONOMIE (H) . "

Le est avec |

BOOST 250 8 28 pour permettre la personnalisation des modes d'éclairage.
Ouvrez ModeMaker, branchez I'USB sur votre ordinateur,

SpPoT 200 12 36 faites glisser et déposez les modes

AMBIENT| 50 2 7 que vous voulez et sélectionnez télécharger.

RED LED 4 25 72 ENTRETIEN ET MAINTENANCE

LECTURE 6 32 105 Pour r?ettoy‘erf essuyez avetc un chiffon, n"ulilisez pas de
produits chimiques agressifs. Sécher a I'air, ne pas sécher

Appuyez briévement sur le bouton 2 pour faire défiler les
réglages de la luminosité.
Luminosité: max, élevée, moyenne et faible.

au soleil.

GARANTIE
L'éclairage est garanti 2 ans contre les défauts de
fabrication. Pour plus d'infos, RDV sur KNOG.COM.



